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23 de agosto de 2000 | BOLETIN 35 ]
TORNEO DE COPA

CAMPEON: AT. ESPANOL

SUBCAMPEON: REAL COOPERATIVA

TERCER LUGAR: REAL MADRID
Resultados de los partidos celebrados el 20 de Agosto del 2000
FINAL:

AT.ESPANOL [ 1]  REAL COOPERATIVA [ 1]
Gané en penaltys At. Espafiol por 2 a 1 . Resultado Final 3 a 2
POR EL TERCER LUGAR:

REAL MADRID

Gané en

[ 1] CONSTRUCTORA MASESTO
r3 a 2. Resultado Final 4 a 3

Real Madrid

Una felicitacién al Equipo At. ESPANOL por haber resultado ganador del
Torneo de Copa 2000
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AVISO IMPORTANTE
EL PROXIMO TORNEO DE LIGA INICIARA
EL 3 DE SEPTIEMBRE
AUMACENAJES ¥ MUDANZAS AMERICA, S.A. DE C.V.

. HASTA LA CUNA D€ SU BEBE.

TELS.: 5586-8922

5754-8033
AUMACENAJES & MUDANZAS




MACIONE:

Para Partidos Oficiales (de fas i en el

boletin semanal, que se imprime los martes.

2.-[Para que pueda programarsele a algin equipo un partido oficial, debera de estar

al corriente en sus pagos.

3-[Si el pago lo hacen en fecha posterior a la impresion del boletin, se les

programard partido de cardcter amistoso contra un equipo distinto al que le

tocaba por o y estara sujeto al campo y hora que quede di

4.-|Los pagos se realizan en forma mensual, por adelantado, antes del primer

domingo de cada mes. Dicha Aportacion seré de $ 2,400.00 6 $ 3,000.00
si el mes tiene 4_6 5 domingos

5. a I0s equipos sus obli en lo que se refiere a:

) [ Reportar el marcador de su partido, los domingos de 14:30 a 17:00 horas.

) |Entregar la Hoja de Reporte de su partido antes del miércoles a las 21:00

ol

f5) Almear Cuerpo Técnico
d)[Alinear en los partidos un minimo de dos jugadores nacidos en 1980 o
posterior.

El cumplimiento de los puntos anteriores les evitaran multas, mismas que
deberdn de cubrir, pues pasan a formar parte del adeudo del equipo.

LA CATEGORIA DE VETERANOS DARA INICIO EN ENERO DEL 2001

SE JUGARA LOS SABADOS EN HORARIOS DE 12, 14 Y 16 HORAS
(Para jugadores nacidos en 1966 o antes)

Los Equipos tienen la obligacién de presentar a sus juegos, 2 Balones en las condiciones
que especifican las Reglas de Juego, de no ser asi se haran acreedores a una sancién de
$100.00. y si el partido no se pudiera llevar a efecto, lo perderan por Default.
NOTA IMPORTANTE: La Temporada 2000 se estructura en la siguiente forma:
De Eun a Jﬂe TORNEO DE LIGA
De Sq“nl Diciembre:  TORNEO DE LIGA



Siun partido se suspende por causa de Ia lluvia, los criterios a seguir serén los
a) &umaemum.u*mum-m.hmmm
€l 50% del costo del ‘absorberé el otro 50%.

b Sielp-rﬂdnudenlnmhmmdemmndnﬁdmulmde 0ao
) _En ambos casos, no habra alguna.
[ REGISTROS DE DIRECTIVOS, DELEGADOS Y CUERPOS TECNICOS ]
Todos los equipos podrén registrar a sus Directivos, Delegados o Cuerpos Técnicos. El tramite
de registro y costo es el mismo que el de jugador.
1) La persona que no esté registrada no podra participar en el desarrollo del partido, ni estar
en la banda con su equipo.
2) Los Arbitros deberén de identificar individualmente por medio del Registro a todas las
personas que estén en la banca o banda de su equipo, bien sean Jugadores Suplentes o

Cuerpos Técnicos.
3) Los Arbitros deberdn de recoger todos los Registros del Cuerpo Técnico, previa
identificacion de éstos, y ala finalizacién del partido.

4) Sialguna de estas personas no tiene el regis
) En campos cerrados deberd de salir del terreno de juego

b) En caso de que haya tribuna, irse a ella.
) Si el campo no esta cerrado deberd de separarse de la banca y ubicarse en el lugar

destinado al respecto.
5) Es obligacion del responsable del equipo y del Capitin el cumplimiento de estas

i de que el Arbitro lo permita.

6) El partido no dara inicio mientras en el campo haya gente que no esté registrada.
7) El Ambitro deberd de reportar los incidentes al respecto para las sanciones

) Si el partido no se lleva a efecto por culpa de algan equipo, éste, perderd por

default.

) i el inicio de partido se atrasa por culpa de algin equipo, tendré una sancién de
$100.00

) En el caso de que algtn equlpo o quiera colaborar, el Arbitro, debera de expulsar
al Capitén y y el partido por falta de
garantfas.

d) Si alguna persona que haya sido retirada reingresa, se debera de expulsar al
Capitén.

Es conveniente que los responsables del equipo retiren a la gente que no tenga registro, antes
de que el Arbitro entre al terreno de juego con el objeto de que no se pierda tiempo, y que los
no sean afectados.

Los Lunes o Martes en Ia Seccién del Sr. Carlos Pantoja
Todos los Martes
Domingos de 18 a 19 Horas, en el 760 AM. Programa de Chucho Dominguez
Tos Resultados de la Liga Espariola, los Lunes, presentados por ICEL
En las bandas con los Eqmpos solo podrén estar Jugadores Suplentes y Cuerpos
Técnicos debidamente dos.




	127
	128
	129
	130

